
 

 

Τομζασ: Ηλεκτρονικόσ     Εκπαιδευτικόσ: Μπουλταδάκθσ Στζλιοσ 
 
Μάθημα: Εργαςτιριο Ψθφιακϊν Συςτθμάτων 
Αντικείμενο: Εξοικείωςθ με τισ διευκφνςεισ και τα περιεχόμενα των καταχωρθτϊν. Περιβάλλον 

προγραμματιςμοφ μικροελεγκτϊν PIC τθσ Mikroelektronika. 
 

1) Δημιουργοφμε ζνα φάκελο ςτο ςκλθρό δίςκο (π.χ. φάκελοσ με το όνομα registers1) για τα 
αρχεία τθσ εφαρμογισ μασ 

2) Φορτϊνουμε το περιβάλλον προγραμματιςμοφ mikroC τθσ Mikroelektronika και ρυκμίηουμε για 
μικροελεγκτι PIC16F877 ςτα 8MHz ενϊ ορίηουμε για το project ζνα αρχείο επίςθσ με όνομα 
registers1 ςτο φάκελο registers1. 

3) Φορτϊνουμε το παράκυρο του κϊδικα ASCII κάνοντασ κλικ ςτο εικονίδιο Α ςτθ δεφτερθ ςειρά 
εικονιδίων. Κάνουμε δεξί κλικ πάνω ςε ζνα ςφμβολο του πίνακα ASCII. 

 
Να εξθγιςετε τισ πλθροφορίεσ που εμφανίηονται ςτο μικρό παράκυρο για κάκε χαρακτιρα: 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

4) Να επιβεβαιϊςετε τισ τιμζσ του μικροφ λευκοφ παρακφρου από το παράκυρο Ouick Converter 

 
 

5) Φορτϊνουμε τθν εφαρμογι Αριθμομηχανή των Windows 7 και επιλζγουμε Προβολή / 
Προγραμματιςτή.  

 



 

 

 
 
Επιλζγουμε αρχικά το δεκαδικό (Dec) ςφςτθμα αρίκμθςθσ και βάηουμε π.χ. τον αρικμό 78. 
Επιλζγουμε ςτθ ςυνζχεια το δυαδικό ςφςτθμα αρίκμθςθσ (Bin) και με τθ ςειρά Byte, Word, 
Dword, Qword και παρατθροφμε τθν απεικόνιςθ του αρικμοφ ςε δυαδικι λζξθ των 8-64 bits. 
Συμπλθρϊςτε το παρακάτω πίνακα : 
 

Δεκαδικό  95 248 500 8192 

Οκταδικό     

Δεκαεξαδικό     

Δυαδικό      

 
 

 
6) Στθ ςυνζχεια γράφουμε τον παρακάτω κϊδικα. Να εξθγιςετε δίπλα το ρόλο τθσ κάκε μιασ.  

 
unsigned short i=0 absolute 0x30;  …………………………………………………… 

void main() {     …………………………………………………… 

  TRISB=0x00;     ……………………………………………………. 

  PORTB=0x00;     …………………………………………………… 

for (i=0; i<100; i++)    …………………………………………………… 

  {      …………………………………………………… 

   PORTA=i;     …………………………………………………… 

  }      …………………………………………………… 

}      ……………………………………………………. 

7) Κάνουμε ζλεγχο λακϊν και δθμιουργοφμε το αρχείο hex επιλζγοντασ Build. Διορκϊνουμε τα 

λάκθ μζχρι να ζχουμε ςχετικό μινυμα ςτο παράκυρο Messages. Ελζγχουμε ςτο φάκελο που 

δθμιουργιςαμε ςτο βιμα (1) τθν φπαρξθ του αρχείου .hex και με το ςθμειωματάριο (Notepad) 

bβλζπουμε τον δεκαεξαδικό κϊδικα των εντολϊν του προγράμματοσ που γράψαμε ςτο βιμα (6). 

8) Ενεργοποιοφμε τον Debugger (Run/Start Debugger) 

9)  Στο παράκυρο Watch Values βλζπουμε τα ονόματα των καταχωρθτϊν, των επιμζρουσ bits και 

τισ διευκφνςεισ των καταχωρθτϊν τθσ μνιμθσ RAM του καταχωρθτι (μνήμη δεδομζνων). Να 

βρείτε τισ διευκφνςεισ των καταχωρθτϊν και των bits: 

TRISA : ………………………………………………. 

PORTA: …………………………………………….. 

RA0, RA1, RA7: ………………………………….. 

TRISB : ………………………………………………. 

PORTB: …………………………………………….. 



 

 

RB0, RB1, RB7: ………………………………….. 

TRISC : ………………………………………………. 

PORTC: …………………………………………….. 

TRISD : ………………………………………………. 

PORTD: …………………………………………….. 

Με το πλικτρο ADD προςκζτουμε ςτο παράκυρο watch τον καταχωρθτι PORTA και τθ 

μεταβλθτι i 

10) Επιλζγουμε Run/Start Debugger(F9)  και Step Into (F7) και παρακολουκοφμε τθν αλλαγι των 

περιεχομζνων του καταχωρθτι PORTA και τθσ μεταβλθτισ i  με τθ διαδοχικι εκτζλεςθ των 

εντολϊν. Σταματάμε το debugging επιλζγοντασ Stop/Debugger. 

11) Επανεκκινοφμε τον Debugger και φορτϊνουμε το παράκυρο τθσ μνιμθσ δεδομζνων RAM. 

Εντοπίηουμε τισ κζςεισ μνιμθσ που αντιςτοιχοφν ςτον καταχωρθτι PORTA και ςτθ μεταβλθτι i 

και με το πλικτρο Step Into (F7) και παρακολουκοφμε τθν αλλαγι των περιεχομζνων. Να 

δικαιολογιςετε τουσ χαρακτιρεσ ςτθ ςτιλθ ASCII. 

 

 

 ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Ονοματεπϊνυμο μακθτι: ……………………………………………………………………………………. Ημερομθνία:……….. 


